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Section 1 Installation du Workflow Module Scan2Run

W

1.1 Introduction

Le Workflow Module Scan2Run permet a l'utilisateur de sélectionner une tache
et de fournir des données de tache variables a 1'aide d'un lecteur de codes-barres Scan2Run
portatif connecté a l'imprimante.

Le lecteur de codes-barres peut étre connecté a l'imprimante via un port USB ou une connexion
série RS232.

Pour plus d'informations, contactez le service client Videojet ou votre distributeur local. Vous
pouvez également consulter le portail Workflow VideojetConnect™ pour obtenir des
informations supplémentaires.

1.2 Installation du Workflow Module

L'outil de téléchargement de logiciel permet a 1'utilisateur d'installer, de désinstaller et de mettre a
jour le Workflow Module.

Pour installer le Workflow Module, procédez comme suit :

1. Mettez I'imprimante sous tension. L'imprimante démarre et, une fois le cycle de démarrage
terming, 1'écran d'accueil s'affiche. L'imprimante sera en mode ARRET, comme illustré a la
Figure 1-1.

Bienvenue 16:41 27/08/2018

ARRET

Videojet
DEFAULT LINE

w IDELLIE |

Nombre de produits Nombre
en lots d'impressions en lots

0 0 T

Solvant

Disponibilité de Pisces/minute
I'imprimante = 9 80/0 1 0 0 %
n/a O 9d 20h 5d 19h
Derniers 30 jours

Figure 1-1 : Ecran d'accueil
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Installation du Workflow Module Scan2Run

2. Appuyez sur le bouton Connexion et définissez le role de l'utilisateur sur Admin. Saisissez le
mot de passe requis (par défaut : 3333) pour vous connecter au systeme (Figure 1-2).

Bienvenue X 16:41 27/08/2018

ARRET

Videojet
DEFAULT LINE

Connexion au systéme

Réle

Connexi...

Figure 1-2 : Ecran de connexion

3. Accédez a Outils > Téléchargement du logiciel > Installer le ou les modules de flux de travail, comme
illustré a la Figure 1-3.

. v

Telechargement du logiciel

Installer le ou les Sélectionner un
Périph: USB1 w
modules de flux d... lecteur | Périphérique | v |

Dési lier | I
e LY Module(s) de flux de travail disponible(s)

ScanZRun

anierieure au 1ogicl...
Se connecter au

Informations sur

|
Installer ‘

Figure 1-3 : Téléchargement du logiciel

4. Sélectionnez le lecteur désiré dans la liste déroulante.
5. Appuyez sur le bouton Installer pour lancer la procédure d'installation.

L'installation du Workflow Module Scan2Run sur l'imprimante est terminée. L'imprimante va
ensuite redémarrer.

Remarque : apres le redémarrage, l'imprimante affiche une alerte de maintenance indiquant la réussite de
'installation du Workflow Module Scan2Run.
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Section 2 Configuration de Scan2Run

2.1 Piéeces de rechange

Les pieces ci-dessous sont nécessaires pour chaque application et doivent étre commandées

séparément.
Référence Description de la piece Quantité
Kit RS232
MS0965-17 Kit lecteur de codes-barres 1
MS1371 Adaptateur de cable 1
611197 Connecteur d'armoire RS232 1
Kit USB
MS0965-USB Kit lecteur de codes-barres 1

Tableau 2-1 : Liste des pieces

2.2 Procédure de configuration RS232/USB

Configuration R5232:

1. Accédez a Outils > Scan2Run et cochez la case pour activer le Workflow Module Scan2Run,
comme illustré a la Figure 2-1.

Remarque : assurez-vous que le lecteur de codes-barres est raccordé a l'imprimante via le connecteur
RS232.

Q-

Scan2Run™
P . Activer
arametres Sean2Run
Margueurs Type de lecteur
Test Connexion

\ Licence ]

Accédez a I'outil de communication et
configurez le lecteur de codes-barres.

\ A propos ]

Figure 2-1 : Ecran Scan2Run - Série

2. Définissez le type de scanner sur Série pour une connexion RS232.
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Configuration de Scan2Run

3. Accédez a Outils > Communications > COMSb et définissez le protocole sur Scan2Run dans la
liste déroulante, comme illustré a la Figure 2-2.

Remarque : veillez a ce que les parametres de connexion RS232 soient corrects.

. v 4

Communications

\ Langue I | Débit en bauds | 115200 v
v

C:)nﬁrmat.mn Bits de données 8 v ‘

Bits de parité

Contréle de flux

Bits d'arrét

Protocole Scan2Run v ‘

I
J
1

Figure 2-2 : Ecran Communications
4. Accédez a Outils > Scan2Run > Parameétres, puis vérifiez que la connexion est définie sur
COMS.
Configuration USB :

1. Accédez a Outils > Scan2Run et cochez la case pour activer le Workflow Module Scan2Run,
comme illustré a la Figure 2-3.

Remarque : assurez-vous que le lecteur de codes-barres est raccordé a l'imprimante via le connecteur
USB.

D v 4

Scan2Run™

: Activer
Paramétres Scan2Run

Type de lecteur

Figure 2-3 : Ecran Scan2Run - USB

2. Définissez le type de scanner sur USB, comme illustré a la Figure 2-3.
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Configuration de Scan2Run

2.3 Configuration des marqueurs

Accédez a Outils > Scan2Run > Marqueurs pour configurer les premiers caractéres du code-barres,
comme illustré a la Figure 2-4.

Remarque : les premiers caracteéres sont les identifiants des données présentes dans le code-barres. En leur
absence, Scan2Run lira le code-barres et utilisera les données lues en tant que nom de la tiche
a sélectionner dans la mémoire.

Remarque : des lettres ou symboles peuvent étre utilisés dans les champs de marqueur. Ces caractéres
seront lus et supprimés, de sorte qu'ils ne seront pas imprimés.

Remarque : les marqueurs de tiche et de données permettent a l'utilisateur d'utiliser le méme lecteur pour
la sélection des tiches et la mise a jour des données du champ utilisateur.

Parameétres tache

M Marqueur de
QrquaL> données 1

B v 4

Scan2Run™

Marqueur de

Marqueur de
| données 2

Marqueur de
{ données 3

Marqueur de
données 4

Figure 2-4 : Ecran Scan2Run - Marqueurs

L'écran Marqueurs permet d'accéder aux options suivantes, comme indiqué dans le Tableau 2-2.

Option Description

Marqueur de
tache

Le marqueur de tache est un identifiant unique qu'il est possible d'inclure au début
de chaque chaine des données de code-barres scannées. L'identifiant permet a
l'imprimante de détecter des données comme le nom d'une tache a partir de la
mémoire de l'imprimante. L'imprimante exécutera les fonctions de sélection des
taches si les données de code-barres scannées correspondent a un nom de tache.

Marqueur de
données 1

Marqueur de
données 2

Marqueur de
données 3

Marqueur de
données 4

Le marqueur de données est un identifiant unique qu'il est possible d'inclure au
début de chaque chaine des données de code-barres scannées. L'identifiant permet a
l'imprimante de détecter les données comme celles d'un champ utilisateur.
L'imprimante mettra a jour le ou les champs de la tiche en cours de maniére
dynamique si les données de code-barres scannées sont des données de champ
utilisateur.

Par exemple, le symbole « @ » identifie les données a partir du lecteur de
codes-barres au début de la lecture des données. Ces données seront placées dans le
champ utilisateur.

Remarque : les marqueurs de données établissent un lien entre les champs d'invite
utilisateur dans ' ordre dans lequel ces champs ont été ajoutés au message.

Tableau 2-2 : Marqueurs
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Configuration de Scan2Run

2.4 Configuration du test

2.4.1 Création d'une tache de test

1. Appuyez sur le bouton Taches pour ouvrir I'écran de la liste des taches, comme illustré a la
Figure 2-5.

19:47 11/09/2018

ARRET

Videojet
DEFAULT LINE

test2
test6
Videojet

VIDEOJET 6

Supprimer | | Renommer | | Modifier I... Exef:uter =
: — ! tache |

Figure 2-5 : Ecran Liste des taches

2. Appuyez sur le bouton +Nouveau pour créer une tache. L'écran Parameétres de la tache
s'ouvre, comme illustré a la Figure 2-6.

16:43 27/08/2018

ARRET

Videojet
DEFAULT LINE

Nouvelle tache

Informations Nom de la tache * [

Description de la [

L Configuration tache

Paramétres

Instructions

Terminé

Figure 2-6 : Ecran d'information
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Configuration de Scan2Run

3. Appuyez sur la zone de texte Nom de la tache pour saisir un nom pour la nouvelle tache.
L'écran Nom de la tache s'affiche.

Remarque : vous pouvez également saisir ici une description de la nouvelle tiche.
4. Saisissez VIDEOJET a l'aide du pavé tactile, puis appuyez sur le bouton Accepter.
5. Appuyez sur le bouton Terminé de 1'écran Parameétres de la tache.
Remarque : vous pouvez également modifier la configuration, les parameétres et les instructions.

6. L'écran Editeur de taches s'ouvre, comme illustré a la Figure 2-7.

VIDEOJET

B/oe N &

e e T

- Parametres de

o Appuyez sur + pour ajouter le premier cham

m Enregist... pr

Figure 2-7 : Ecran Editeur de taches

7. Appuyez sur le bouton + et sélectionnez le texte, comme illustré a la Figure 2-8. Appuyez sur
le bouton OK.

Type de champ

Champ textuel

Date

Heure

Compteur

Figure 2-8 : Options d'ajout de champ
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Configuration de Scan2Run

8. Définissez le type de texte sur Utilisateur invité, comme illustré a la Figure 2-9 et enregistrez
le champ.

Configuration du
texte

Figure 2-9 : Ecran Parametres de champ

9. Créez un autre champ textuel et exécutez I'Etape 7 a 'Etape 8. L'écran Editeur de taches
s'ouvre, comme illustré a la Figure 2-10.

Parametres de

Enregist... )

Figure 2-10 : Ecran Editeur de tdches

10. Appuyez sur le bouton Enregistrer pour enregistrer la tache.

11. La tache est désormais disponible dans la liste des taches. Sélectionnez la tache, puis cliquez
sur le bouton Exécuter la tiche.
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Configuration de Scan2Run

12. Cliquez sur le bouton Charger la tiche pour charger la tache. L'écran d'accueil s'ouvre, comme
illustré a la Figure 2-11.

16:46 27/08/2018

ARRET

VIDEOJET
DEFAULT LINE

etault [extletault Text

Nombre de produits Nombre
en lots d'impressions en lots

0 0 T |

Solvant

Disponibilité de Pidces/minute
I'imprimante 2 98% 1 00%

n/a 0 9d 20h 5d 19h
Derniers 30 jours

Figure 2-11 : Ecran d'accueil
13. Exécutez 1'Etape 1 a I'Etape 12 pour créer une tache baptisée MESSAGEI.

2.4.2 Programmation du lecteur de codes-barres/de la source de données

Les données de code-barres doivent intégrer les préfixe et suffixe suivants afin d'étre détectées
par le lecteur de codes-barres.

* Début du texte : caractere STX ou hexadécimal 00x02

* Fin du texte : caractere ETX ou hexadécimal 00x03

* Les caractéres envoyés doivent étre de type ASCII
Par exemple, les données de code-barres : [02]!VIDEOJET[03]
[02] = caractere STX de début de texte
[03] = caractere ETX de fin de texte

Cet exemple sélectionne la tache « VIDEOJET » dans la liste des taches enregistrées dans la
mémoire de I'imprimante.

Remarque : les données sont sensibles a la casse. Si la tdche est enregistrée sous le nom « videojet », elle ne
sera pas rappelée. Le nom doit étre « VIDEOJET ».
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Configuration de Scan2Run

2.4.3 Programme de test

2.4.3.1 Exemple 1

Données de code-barres : [02]!VIDEOJET[03]

Cet exemple sélectionne la tache « VIDEOJET » dans la liste des taches enregistrées dans la

mémoire de I'imprimante.

Remarque : les données sont sensibles a la casse. Si la tiche est enregistrée sous le nom « videojet », elle
ne sera pas rappelée. Le nom doit étre « VIDEOJET ».

E Videojet Technologies Communication Tester (ESI Tester) - V10.1

Yl e | B e

File Query Control Attributes Fonts Inserts Options Tools Quick Test Help

M[DZ]WIDEOJET[D}]
,m Carriage Relurn‘ ‘ Tab |

Clear Mi g

Clear Resp |

" Insert | [ Use Unicode Characters

Ethemet Connected

(. Msq Printer Model In Use: ) 1610 Excel Printer

Message Storage Location:
C:\Program Files (xB6)\ESI Tester Progam W8.00String T bd

Messages and Commands Sent and Stored to File:

Global: | RevMsg | InvChar [ RevChar | RevBarcode | Tower

Commands and Messages Sent:

Commands Received:

Printer Response:

Product Detect

Figure 2-12 : Testeur ESI - Exemple 1

Le programme de test ESI permet d'envoyer les caracteres de controle RS-232 et le texte ASCII a

l'imprimante.
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Configuration de Scan2Run

2.4.3.2 Exemple 2
Données de code-barres : [02]@1234567890[03]

Cet exemple renseigne le champ utilisateur 1 (premiere tache entrée) avec les caracteres
« 1234567890 ».

EV]deojetTechnclog’\es Communication Tester (ESI Tester) - V10.1 \ Ui ) e
Eile Query Control Attributes Fonts Inserts Options Tools Quick Test Help
Message |021@1234567690003)
Send Message Carriage Return | Tab ‘ Null ‘ ‘ Clear M | Clear Ri |
" Insert | [~ Use Unicode Characters Ethernet Connectad

(" Msg

Printer Model In Use: 1) 1610 Excel Printer

Global: | RevMsg [ InvChar [ RevChar [ RevBarcode | Tower [

Message Storage Location:
CAProgram Files (x86)4ES| Tester Progam vE.04Sting1 b

Messages and Commands Sent and Stored to File:

Commands and Messages Sent:

Commands Received:

Printer Response:

Product Detect

Figure 2-13 : Testeur ESI - Exemple 2
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Configuration de Scan2Run

2.4.4 Configuration du test

A T'aide du programme de test ESI ou d'un lecteur de codes-barres, 1'écran de test permet a
l'opérateur de voir ce que le périphérique externe envoie a I'imprimante.

Données envoyées a partir d'un testeur ESI ou d'un lecteur de codes-barres :
[02]VIDEOJET[03]

| 'a' Scan2Run™
l Paramétres J
: Scannez le code-barres
Marqueurs
Type de lecteur Série
Licence Connexion COM5
| J
Données
l A propos J scannées VIDEOJET

Type de donnees

: . Inconnu
détecte

Figure 2-14 : Ecran de test 1

1. Vérifiez que les données scannées indiquent « VIDEOJET ».

2. Le type de données détectées indique « Inconnu », car les données ne contiennent pas de
marqueur connu ou ne correspondent pas a un nom de tache figurant dans la mémoire de
l'imprimante.

WIDEOJET

Figure 2-15 : Code-barres - Test 1
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Configuration de Scan2Run

Données envoyées a partir d'un testeur ESI ou d'un lecteur de codes-barres :
[02]@1234567890[03]

o

l Parametres

J
Marqueurs

Type de Iel:teur Série

Scannez le code-barres

l Licence ] Connexion COMS5
Données
l A propos J anEs @1234567890

Type de données

détects Donneées d'invite utilisateur

Figure 2-16 : Ecran de test 2

1. Vérifiez que les données scannées indiquent « @1234567890 ».

2. Le type de données détectées indique « Données d'invite utilisateur », car les données
scannées commencent par « @ », ce caractere étant défini comme 1'un des marqueurs de champ
utilisateur de I'imprimante.

3. L'imprimante peut reconnaitre les données en tant que données d'invite utilisateur et les
insérer a I'emplacement spécifié dans la tache.

212345675590

Figure 2-17 : Code-barres - Test 2
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Configuration de Scan2Run

Données envoyées a partir d'un testeur ESI ou d'un lecteur de codes-barres :
[02]'MESSAGE1[03]

o,

l Paramétres ]

Scannez le code-barres

Marqueurs

Type de lecteur Série
Licence Connexion COM5
l |
" Donnees
1
L A propos ] b IMESSAGE1

Type de données

: : Données de tache
détecte

Figure 2-18 : Ecran de test 3

1. Vérifiez que les données scannées indiquent « IMESSAGET ».

2. Le type de données détectées indique « Données de tache », car les données scannées
commencent par « ! », ce caractere étant défini comme marqueur de tache.

3. L'imprimante peut reconnaitre les données en tant que nom de tache et appellera la tache
MESSAGE] a partir de la mémoire de I'imprimante.

Remarque : en I'absence de marqueurs configurés, l'imprimante supposera que la chaine de données
entrante représente un nom de tiche.

IMESSAGEL

Figure 2-19 : Code-barres - Test 3
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Section 3 Programmation du lecteur

3.1 Programmation du lecteur de codes-barres pour envoyer le préfixe STX
et le suffixe ETX

Pour scanner le code-barres a 1'aide du lecteur de codes-barres R5232/USB, procédez comme
suit :

Remarque : (1) Pour le lecteur de codes-barres RS232, suivez I' Etape 1 & I'Etape 8.
(2) Pour le lecteur de codes-barres USB, suivez I'Etape 1 a 1'Etape 10.

1. Accédez au mode de programmation en scannant le code-barres d'activation/désactivation du
mode de programmation.

Enter/Exit

2. Scannez le code-barres de définition du préfixe.

Set Prefix

3. Scannez les codes-barres « 0 » et « 2 ». (Hex pour STX).
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Programmation du lecteur

4. Enregistrez le préfixe.

Enter/Exit

5. Accédez au mode de programmation en scannant le code-barres d'activation/désactivation du

mode de programmation.

Enter/Exit

3-2
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Programmation du lecteur

6. Scannez le code-barres de définition du suffixe.

Set Suffix

7. Scannez les codes-barres « 0 » et « 3 ». (Hex pour ETX).
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Programmation du lecteur

8. Enregistrez le suffixe.

Enter/Exit

Lecteurs USB uniquement :

9. Activez l'envoi de caractéres de controle.

Enter/Exit

Wedge Send Control Characters =01
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Programmation du lecteur

Enter/Exit

10. Testez le résultat du lecteur USB comme suit :
a. Ouvrez Notepad++.

b. Accédez a View (Affichage) > Show Symbol (Symboles spéciaux) > Show All Characters (Afficher
tous les caracteres).

= nmw 1 - Notepad + + [ckministmto

Fike Edit 5-'Hl'|:|'||'¢'_|£l:'|_l_|['r'||:|:-dr'||_1 Lareguaye  Setiings  Toels Macro Run Pluging Window 7

g =l 2 Alveays oo Top = :E 3 }' = - I3
Bl Bty i1 Toggle Full Soreen Mode Fi1
7 Poct-h Rz |
Sl ‘E:\. bl b Shiowa White Soece and TAB
Zonoim L3 Showe Ened off Lina
MoveClone Curmant Decumsnt L3 Shouw All Chardoeis
Tab b
. Shoas dore Guick
Word wrap Shoes TiRap: Syrbol
Focus on Another View B
Hide Lines At+H
Foid &8 Ale+01
Urfold All Adt+Shrit+0
Collzgse Cumrent Leval e+ al-+F
Urncollepes Cument Lewel Crrdlt+Shift-F
Collagtn Lol ®
Urezellapes Laval L
Sumiany.
='||'._|b.'|: L

Foldar ac Workspaca

Dcumiert PMap

Funchon Let

Synchennile Yertical Soroling

Syncheonize Honzonkel Soralling

Tiat Diraction RTL Cif-AE+ R
Teat Direction LTR ChlwdH-L
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Programmation du lecteur

¢. Créez un document, placez le curseur de la souris sur le document et scannez le
code-barres suivant.
T -
L-.ei *new 1 - Notepad++ [Admir
hile Edit Search™ View Enceding Language Seftings Tools Macro
_-. Ch | Jl."‘ - - !
Q |J = ;4—u| = | tA ﬁg| G

I_;-_-Inew1r.3|

1 BfTestBarcodel=pd

TestBarcode

d. Le résultat s'affiche comme illustré a la Figure 3-1.

e

Figure 3-1 : Ecran de résultat

e. Sile résultat est différent de celui illustré a la Figure 3-1, recommencez 1'Etape 1 a 1'Etape 9.

3.2 Création d'un code-barres via Internet

Le programme suivant est disponible gratuitement sur Internet. Il permet de créer certains
codes-barres afin de tester les fonctionnalités de Scan2Run.

Site Web : https:/ /www.free-barcode-generator.net/code-128/
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Programmation du lecteur

Pour créer un code-barres, procédez comme suit :
1. Saisissez le texte a insérer dans le code-barres.

2. Définissez l'option Convert Substrings (Convertir les sous-chaines) sur Yes (Oui).

Codes:

IDEOJET

Convert substrings '\, \r, \n, \t, \0xHH te character equivalent (HH is hexadecimal character code in range from 00 to FF):
[ve :

Output charater code page for charecters with codes greater than 127 (characters outside selected code page will be ignored):

‘ US-ASCII v

Code generation:

‘ optimized v

Parameters for barcodes (picture form) downloaded as JPG, PNG files
Code scale: ® 100% 200% 300% 400%
Code height: 100 % (from 25% to 500%)

Read more Close

[l Code-128 free barcode = X o wy  —
&« C | & Secure | https//www.free-barcode-generator.net/code-128 * @n g
! Apps & Thrivent Financial %7 Thrivent Federal Crec [ Xfinity HOme Page [ Google [ ChaseBank - Credit . [} Discover CreditCord (5 Google (& symbols - Google Se. (O] Danaher Mail > Other bookmarks

3. Cliquez sur le bouton Generate (Générer).
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Bar width reduction:

Code height: 100

Il Bars colour:
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[ IBackground colour:
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Generate

Barcode Code-128: VIDEOJET

VIDEGJET

Dﬂ]@‘_ \ﬂD@‘ PeE || an | EI?B‘
f 8 in

W o

rating: 4,49 (11 292 votes)

Donate

Read more Close:

* |Gy
Gther bookmarks

4. Sélectionnez le format JPG pour créer le code-barres sous la forme d'une image.

Remarque : pour une meilleure lecture du code-barres, agrandissez-le.

Vous pouvez désormais utiliser I'image en lecture a 1'écran ou la coller dans un document.

WIDEDJET
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3.3 Codes-barres supplémentaires

123 BARCODE

ABCOEFGHIJR1Z345

Figure 3-2 : Code-barres 128

172395 783017

Figure 3-3 : Code-barres UPC-A
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#12345 CODOE 3 OF S

Figure 3-4 : Code-barres : Code 3 sur 9

183926 7530

Figure 3-5 : Code-barres : 2/5 entrelacé
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	Section 1 Installation du Workflow Module Scan2Run
	1.1 Introduction
	1.2 Installation du Workflow Module
	1. Mettez l'imprimante sous tension. L'imprimante démarre et, une fois le cycle de démarrage terminé, l'écran d'accueil s'affiche. L'imprimante sera en mode ARRÊT, comme illustré à la Figure 1-1.
	Figure 1-1 : Écran d'accueil

	2. Appuyez sur le bouton Connexion et définissez le rôle de l'utilisateur sur Admin. Saisissez le mot de passe requis (par défaut : 3333) pour vous connecter au système (Figure 1-2).
	Figure 1-2 : Écran de connexion

	3. Accédez à Outils > Téléchargement du logiciel > Installer le ou les modules de flux de travail, comme illustré à la Figure 1-3.
	Figure 1-3 : Téléchargement du logiciel

	4. Sélectionnez le lecteur désiré dans la liste déroulante.
	5. Appuyez sur le bouton Installer pour lancer la procédure d'installation.


	Section 2 Configuration de Scan2Run
	2.1 Pièces de rechange
	Tableau 2-1 : Liste des pièces

	2.2 Procédure de configuration RS232/USB
	1. Accédez à Outils > Scan2Run et cochez la case pour activer le Workflow Module Scan2Run, comme illustré à la Figure 2-1.
	Remarque : assurez-vous que le lecteur de codes-barres est raccordé à l'imprimante via le connecteur RS232.
	Figure 2-1 : Écran Scan2Run - Série


	2. Définissez le type de scanner sur Série pour une connexion RS232.
	3. Accédez à Outils > Communications > COM5 et définissez le protocole sur Scan2Run dans la liste déroulante, comme illustré à la Figure 2-2.
	Remarque : veillez à ce que les paramètres de connexion RS232 soient corrects.
	Figure 2-2 : Écran Communications


	4. Accédez à Outils > Scan2Run > Paramètres, puis vérifiez que la connexion est définie sur COM5.
	1. Accédez à Outils > Scan2Run et cochez la case pour activer le Workflow Module Scan2Run, comme illustré à la Figure 2-3.
	Remarque : assurez-vous que le lecteur de codes-barres est raccordé à l'imprimante via le connecteur USB.
	Figure 2-3 : Écran Scan2Run - USB


	2. Définissez le type de scanner sur USB, comme illustré à la Figure 2-3.

	2.3 Configuration des marqueurs
	Figure 2-4 : Écran Scan2Run - Marqueurs
	Tableau 2-2 : Marqueurs

	2.4 Configuration du test
	2.4.1 Création d'une tâche de test
	Figure 2-5 : Écran Liste des tâches
	Figure 2-6 : Écran d'information
	Remarque : vous pouvez également saisir ici une description de la nouvelle tâche.
	Remarque : vous pouvez également modifier la configuration, les paramètres et les instructions.
	Figure 2-7 : Écran Éditeur de tâches
	Figure 2-8 : Options d'ajout de champ
	Figure 2-9 : Écran Paramètres de champ
	Figure 2-10 : Écran Éditeur de tâches
	Figure 2-11 : Écran d'accueil


	2.4.2 Programmation du lecteur de codes-barres/de la source de données
	Remarque : les données sont sensibles à la casse. Si la tâche est enregistrée sous le nom « videojet », elle ne sera pas rappelée. Le nom doit être « VIDEOJET ».

	2.4.3 Programme de test
	2.4.3.1 Exemple 1
	Figure 2-12 : Testeur ESI - Exemple 1

	2.4.3.2 Exemple 2
	Figure 2-13 : Testeur ESI - Exemple 2


	2.4.4 Configuration du test
	Figure 2-14 : Écran de test 1
	1. Vérifiez que les données scannées indiquent « VIDEOJET ».
	2. Le type de données détectées indique « Inconnu », car les données ne contiennent pas de marqueur connu ou ne correspondent pas à un nom de tâche figurant dans la mémoire de l'imprimante.
	Figure 2-15 : Code-barres - Test 1
	Figure 2-16 : Écran de test 2

	1. Vérifiez que les données scannées indiquent « @1234567890 ».
	2. Le type de données détectées indique « Données d'invite utilisateur », car les données scannées commencent par « @ », ce caractère étant défini comme l'un des marqueurs de champ utilisateur de l'imprimante.
	3. L'imprimante peut reconnaître les données en tant que données d'invite utilisateur et les insérer à l'emplacement spécifié dans la tâche.
	Figure 2-17 : Code-barres - Test 2
	Figure 2-18 : Écran de test 3

	1. Vérifiez que les données scannées indiquent « !MESSAGE1 ».
	2. Le type de données détectées indique « Données de tâche », car les données scannées commencent par « ! », ce caractère étant défini comme marqueur de tâche.
	3. L'imprimante peut reconnaître les données en tant que nom de tâche et appellera la tâche MESSAGE1 à partir de la mémoire de l'imprimante.
	Remarque : en l'absence de marqueurs configurés, l'imprimante supposera que la chaîne de données entrante représente un nom de tâche.
	Figure 2-19 : Code-barres - Test 3





	Section 3 Programmation du lecteur
	3.1 Programmation du lecteur de codes-barres pour envoyer le préfixe STX et le suffixe ETX
	1. Accédez au mode de programmation en scannant le code-barres d'activation/désactivation du mode de programmation.
	2. Scannez le code-barres de définition du préfixe.
	3. Scannez les codes-barres « 0 » et « 2 ». (Hex pour STX).
	4. Enregistrez le préfixe.
	5. Accédez au mode de programmation en scannant le code-barres d'activation/désactivation du mode de programmation.
	6. Scannez le code-barres de définition du suffixe.
	7. Scannez les codes-barres « 0 » et « 3 ». (Hex pour ETX).
	8. Enregistrez le suffixe.
	9. Activez l'envoi de caractères de contrôle.
	10. Testez le résultat du lecteur USB comme suit :
	a. Ouvrez Notepad++.
	b. Accédez à View (Affichage) > Show Symbol (Symboles spéciaux) > Show All Characters (Afficher tous les caractères).
	c. Créez un document, placez le curseur de la souris sur le document et scannez le code-barres suivant.
	d. Le résultat s'affiche comme illustré à la Figure 3-1.
	Figure 3-1 : Écran de résultat

	e. Si le résultat est différent de celui illustré à la Figure 3-1, recommencez l'Étape 1 à l'Étape 9.


	3.2 Création d'un code-barres via Internet
	1. Saisissez le texte à insérer dans le code-barres.
	2. Définissez l'option Convert Substrings (Convertir les sous-chaînes) sur Yes (Oui).
	3. Cliquez sur le bouton Generate (Générer).
	4. Sélectionnez le format JPG pour créer le code-barres sous la forme d'une image.
	Remarque : pour une meilleure lecture du code-barres, agrandissez-le.
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